Gothic VI
Bylo, nebylo...

Pfed davnymi Casy v jiném svété. Ve svété prosyceném magii, dobrodruhy a hrdinskymi
skutky, bylo nebylo jedno malé kralovstvi, Kralovstvi bilé rize. V ném zil byl kdys dobrotivy
kral. Na hradé prebyval a do valek se nikdy moc nehnal, tak kralem Miroslavem Dobrotivym
byl zvan a i prostym lidem byl pro svoji dobrotu uznavan.

Pak plynul ¢as a mlady krél si za Zenu krasnou princeznu vybral. I byla svatba a Stasten
byl kral. VSak ne pfili§ dlouhy €as Slo to tak dal. V den kdy mu kralovna dceru dala, sama
zivotem osudu zaplatila. Tim dnem zahotkl kral a nad kralovstvim pteSel stin. Dceruska
dostala yjméno po predcich z matiny strany, aby tak pamatka matky ucténa byla. Od toho dne
se jmenovala Zlatuska Kopftivka.

V tu dobu pfisla 1 odporna Allison, by vyuzila situace a jesSté¢ vice smutku zpisobila.
Allison Gross se jmenovala, ta proradna ¢arod¢jnice, co Isti a ¢ary zlymi az na hrad se vetiela
a do kralovy ptizné tak padla. Po jeho boku seddvala a do ucha mu Septala své rady proradné.

Kdyz byla kone¢né Carodéjnice odhalena, zalekl se Miroslav jeji moci a zdréhal se na ni
vojaky poslat. Kontaktoval tedy dobrotivého maga s prosbou o pomoc v této t€zké situaci.
Mag Fenris, tak jeho jméno znélo, nic¢eho nemeskal a vymyslel lest. Se sebezapienim sestavil
nejmocngjsi kletbu svého magického uceni a vlozil ji do svitku nadepsaného ,,V&ny zivot®.
Svitek pak poslal na hrad. Dobfe védél Mag, ze Carodéjnice tajné &te vie co na hrad pfijde, a
svitek, tak mocné znéjici, si nemize nechat ujit. Méla jej tedy, nevéda co na ni ¢ihd, otevfit a
vrhnout tak na sebe kletbu, co by ji zménila v jeji vlastni opak.

Néco se viak stalo jinak. Carod&jnice zavétiila, Ze se néco chysta a Ze smrt by ji na hradé
Cekala jistd. Vzala jen co pobrala. Musi nozky, pataty slepi¢i, manu instantni, kosté¢ zavodni.
Do véze vybéhla a z hradu odletéla.

Aby byl uz na pofdd od necist¢ magie klid, najal si kradl Miroslav Beatrici, hradniho
arcimaga. Tak plynula Iéta a na mocny svitek se docCista zapomnélo. Byl pfili§ mocny, nez aby
se dal zniCit, a tak ziistal bezpe¢n€ ulozeny v kralovské pokladnici. Opravdu bezpecné?

Tedy... bezpecné jen do chvile nez jej naSla mala ZlatuSka. Nevéda, ¢eho Cinni, rozlomila
pecet’ a seslala kletbu na sebe. Ted’ ona méla se stat svym opakem pravym. Z drobné divky
nelidské monstrum, z dobra zlo...

Zatim se tak vSak nestalo. Kletba jakoby spala. Snad pro to, Ze princezna byla tak mlada,
snad proto, Ze neovladla zddnou magii, snad proto, Ze nepachala zlo... Kdo vi? O tom co se
stalo prozatim véd¢l jen jeji nejlepsi kamarad, hradni Sasek jménem Jorik.

Sasek si byl dobie védom toho, co by se mohlo stat, kdyby se to dozvédéla tajna rada
magu nebo zaklinact. VSichni ti lidé znaji jen jedno spolehlivé feSeni, jak zajistit, ze se kletba
uz neprojevi. To vSak nechtél a tak se pustil do studia magickych knih, co zde zbyly po
Allison. Ni¢eho vSak nenachazel, a tak jediné co vybadal, bylo kouzlo pro ptipad, ze by se
kletba projevila a on by potieboval Cas. V Carodéjné knize nalezl mocné uspavaci kouzlo
hlubokého spanku.



Tak Sel ¢as a Zlatuska dospéla. Nic se nestalo az do jedné letni noci. Bylo to tehdy o
pondélni noci tfi dny pied uplhkem. Princezna §la jako uz mnohokrate ptfed tim tajnou
chodbou z hradu do blizké vesnice za svymi kamaradkami Dorkou a Zorkou, kousek od
vesnice se totiz usadil jeden straSné¢ podivny poustevnik, na kterého se chtély podivat. Kdyz
se princezna kolem piilnoci vracela domt, tak se poprvé zlé kouzlo projevilo. Na kraji vesnici
se zménila v monstrum a povrazdila co ji ptislo ve vesnici do cesty. Ctyfi lidé to zaplatili
zivotem a paty byl zranén. Bestie zpocatku zmatena vlastni existenci utekla kolem rybnika do
lesa. Pohanéna touhou najit bezpecny ukryt nalezla jeskyni, odkud vystrnadila statné¢ho
medvéda. Réno se probudila na kamenité zemi opét jako divka. Niceho si nepamatovala a tak
pospichala zpét na hrad. Ani se nezastavila, kdyZ ji po cesté upadl kapesnicek, ktery pak
sebral potulny umélec.

Druhé noci byl jiz SaSek pfipraven, zprdvy o tom co se stalo ve vesnici se Sifily rychle a
nebylo tézké si domyslet co se stalo. Zcizil tedy jednu instantni manu v hradni laboratofi a
ptipravil uspavaci kouzlo.

ZlatuSka se tentokrat opozdila. KdyZ se kone¢né odhodlala vyrazit opét tajnou chodbou do
vesnice, bylo uz pozd¢. Ptili§ pozde€. Kletba opét udetila. Bestie se octla na hrad€, ptimo u
dvefi do princeznina pokoje. Obluda uz sic nebyla tak zmatena jako prve, vSak byla zaviena a
stejn€, jako zvife nendvidi klec, tak bestie nemohla snést ty zdi okolo. Vyrazila tedy vpted
nejkratSi cestou ke svobodé€. Probila si cestu ven na nadvoii aZ k brané. Ta sic zaviend ji
nemohla zastavit. Bestie vylezla na hradby a mocnym skokem zdolala hradni ptikop. Dal
béZela tmou, skrz bazinu do lesa u vesnice, do jeskyné kde prve nocovala.

A Sasek? Ten Sel za ni. Probehl pies tély poseté chodby k brang, kterou ted’ uz nikdo
nehlidal. Rychle ji oteviel a pokracoval za bestii. Dohnal ji na sklonku noci. Vyckal na den a
pak, kdyz se bestie opét zménila zpét na princeznu, ji uspal pomoci ¢erné magie. Uvéznil jeji
védomi ve snu podle jejich vlastnich piedstav. Vyvolal obraz krasné zahrady za duhovou
branou, kterou hlida drak, jakozto neprostupnou bariéru, ktera bude drzet no¢ni miry, bésy a
kazdého, kdo by ZlatuSku chtél ptredCasn¢ vzbudit, venku daleko od jeji mysli. Uspanou
princeznu pak ukryl na misto, o kterém mu sama kdysi fekla. Do malé jeskyné za vodopadem.
Tam také nalezl potlu¢eného medvéda, co si lizal rdny. Nemohl ho zabit, mohl ho vSak
kouzlem uspat, a protoze se to zrovna hodilo, ptikoval jej ke vchodu, jako mocného strazce
spici princezny.

Nespala vSak dlouho. V Kralovstvi bilé rize se brzy objevila skupina dobrodruhu, ktefi
princeznu podle kralova prani naSli, pfemohli medvéda o odnesli spici krasku zpét na hrad.
Tam arcimag s alchymistkou celou noc badali nad tim, jak kralovskou dceru probudit.
Nakonec pfisli s feSenim. Po usvitu podali dobrodruhtim elixir, ktery prevedl jejich védomi do
princeznina snu. MEli zde patrat po jejim védomi. ProsSli jejim snem a dostali se az do
zahrady. Marn€ se jim SaSek snazil branit v ziskani toho posledniho, co potiebovali, aby se
jim povedlo Zlatusku vzbudit. Nechté, aby se jim to povedlo, také vstoupil do snu, by s nimi
zde soupetil o Kouzelny polibek. Neuspél vSak a princezna byla vzbuzena. Zl¢ véci se tak
zacaly dit, zatimco hrdinové dal spali.

Toho tretiho vecera, Uplikového cCtvrtka, se jesté naposled Jorik pokusil uspat princeznu
stejnym kouzlem v nadéji, Ze snad ziska alespont den navic. Pozd¢ vSak bylo, nez stihl kouzlo
dokoncit, stala pfed nim zas bestie a on musel na utek se dat, sic jak mnoho jinych skonciv by
jeho zivot pod patatem jejim. Pak nepéknych véci na hrad¢ se délo a mnoho lidi rana se uz
nedozilo. Hrdiniim ze snu se nakonec vzbudit podafilo a i1 pfed sezranim obludou tésné utéci



stihli. Ne vSichni vSak takové Stésti meli. Neékteti, jesteé ve spanku, k drobnym randm od bestie
prisli.

Nastalé rano chmurné bylo. Zmateny kral Miroslav si nedobie vylozil, co se stalo. Vina za
to vSe padla na hlavy dobrodruhtl, které timto do vézeni vsadit nechal. Tak byli odvezeni do
ostrovni véznice, kde jsou sice zdi a miize pevné, ale mistni posaddka je slaba, a tak hlavnim
problémem utéku je jen, jak dostat se z cely ven.

Tehdy musel Jorik piehodnotit jak pocinat si dal. VSichni ted’ véd¢li, co bestie je zac. Od
ted’ ji drZeli v kobce s dvefmi jednémi. Pfislo ale i par zprav, které davaly sice malou, ale stale
nadéji, ze by Sla kletba zrusit. Jenze jedini dobrodruzi, co s tim mohli kdy néco udélat, byli ve
vézeni. Tak se ted’ Jorik rozhodl zariskovat a poslal do vé€zeni maly bali¢ek od ,,Pritele®.

Po rozsahlém utéku z vézeni si na dobrodruhy pockal ve Strachujové v hostinci U Samana.
Zvolil radéji prevlek, protoze se obaval undhlenych reakci, které by pro néj mohly mit
neblah¢é nasledky. Nyni chtél, aby hrdinové zkusili zjistit, jestli nejde kletba zlomit a kdyby to
Slo, tak aby to provedli. K tomu jim byl odhodlan fict vSe, co o hradu sdm vi.

Mezitim bylo po dobrodruzich vyhladseno patrani v celém kréalovstvi pro uték z vézeni. O
to vice, stal se pro né€ tento kraj nebezpecnym. Nyni vSak 1 v jejich zajmu bylo, by princezninu
kletbu zlomili, neb jista smrt z ran od ni utrzenych, takto postizené jedince ¢ekala.

Po dlouhém dni nastala dalsi noc. Jorik se vratil na hrad a nestacil se divit. Ke krali se od
nékoho ze Strachujova dostala informace, ze se uprchli vézni chystaji zaatoc¢it na hrad.
Neubéhlo ani pll hodiny a byli tu vSichni. Dobrodruzi, straze, Beatrice a v neposledni fadé
Kral. Vsichni vjedné chodbé tvaii v tvaf. Sasek seslal posledni kouzlo, co jesté mél
z pozulstalych vé&ci od Allison. Hromadné zamraZeni. VSichni ztuhli.

,» Llamhle jsou dvete! Rychle, kouzlo je neudrzi dlouho!*

Ted’ d¢j se co dgj...

Bestie, skiil a boj...



